
Haricot magique 

 

Zasady gry 

 

Cel gry: 

Celem gry jest wyciągnięcie jak najwięcej elementów „magicznej fasoli” tak, by 

nie naruszyć przy tym fasolowej konstrukcji.  

 

Przygotowanie do gry: 

Na podstawie ze wszystkich części ułożyć możliwie jak najstabilniejszą i 

najprościej stojącą kolumnę. Strony z punktami powinny być niewidoczne. 

 

Przebieg gry: 

Grę rozpoczyna najmłodszy z graczy. 

Gracze po kolei muszą wyciągnąć jeden element, chwytając wyłącznie za liście 

znajdujące się po bokach „magicznej fasoli”. 

Wskazówka: Najlepszą techniką jest wyciągnięcie za jednym zamachem. 

- Jeśli graczowi się to uda, zachowuje wyciągnięty element, po czym swoją 

próbę podejmuje kolejny gracz. 



- Jeśli gracz przewróci całą fasolową konstrukcję lub tylko jej część, nie 

zachowuje wyciągniętego elementu, musi odbudować konstrukcję, 

umieszczając na samym dole wyciągnięty element. 

 

Zakończenie partii: 

Gra kończy się w momencie, gdy zostaną wyciągnięte wszystkie elementy 

konstrukcji. 

Każdy z graczy podlicza wtedy punkty znajdujące się na odwrocie wyciągniętych 

przez siebie elementów. 

Zwycięża ten, komu uda się zgromadzić najwięcej punktów. 

 


